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PROLODG

Yader zucht eensz in zijn slaap, moeder breit haar wintervoorraad op
volle sterkte, E1chard Eruheert van zijn Meccanodoos: nummer nul die
verleidelijk mooie hijskraan van de voorplaat te bouwen, links i3
1os, rechts is wast. Zondagmiddag jaren wijftig, ‘Zullen we een
3pE11EtJE gaan spelen?’ wraagt het zusje dat niets fLe doen heeft,
Daar moet wel even wat woor geregeld worden: wvader dient wakker
ﬁeschud Bn naar zijn dnnrs]agﬁevende mening gevraagd, moeder moet
aar pen nog af breien en Richard moet nu wel heel snel de tafel
ontruimen ‘anders hoeft het al niet meer’
Wat woor spelletjes er gespeeld werden, i3 heel wverschillend. Wat
hadden de verschillende Sinterklazen en wverjaardagen zoal opgebracht?
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SPELLETJES VAN VROEGER

Verstoppertje, tikkertje, spoorzoekertje,
cowhoytje, stoepbanden en dergelijke
spelen hier allemaal geen rol; we heperken
ohs tot de spelen binnenshuis, en wel in
het bijzonder tot de hords elen. Er is
geen reden tot sentiment als we u1tgaan
Yan een npsnmm1ng onder het motfto "Wie
kent ze nog’, want het Advertentiespel
is toch bijvoorbeeld van een bedroevende
meligheid. Wat wil je ook in een tijd
waar de zondagmiddagen werden gehruikt
afm het pnstzege]a]hum bi] te werken,
kartom: de t1% %eest En een spel wWas
as goed als van Jumbo kwam, Was er

o L.ll.-.l ens wel een ander? BOHOT Fle Jumbouspellen gaan ok huan
Nieuwe spelletjes werschenen haast niet, LS o, Miae Joar 1 de robot — 42 Tor-
Hoe 1ang duurde het niet woordat Electro hij demkt waer L1 Eon gekeimzinnige krache
op de markt kwam? En zelfs die had een swelt_hem in stoat dy meer dan 103 wagen,
voorloper: Robot, Ook zoiets. De magneet die Bl pbevelleh 12 Beantuoarden

onder het speelbord zZorgde er voor dat

de ‘robot’ de goede antwoorden aanWwees,

maar de makers schreven: vraag niet hoe

‘t kan, maar ‘t is een modern mirakel: inhakend op het geheimzinnige
van wat de toekomst ons wellicht zou hrengen

HOE HET BEGON

Yroeger ook dnnd%egnnid met Mens Erger Je Hiet?
Geergerd aan het samenzweren wan
tegenstanders/medespelers? Dan i3 de Tust tot
verder spelen waarsch13n11ﬂk al gauw vergaan,
Matuurlijk, Mens Erger Je Niet i3 een ‘flauw’
spellet je, een eenvnud1ﬁ dobbelspel, maar
daarom nog geen reden om helemaal met 3pe11et393
te kKappen.
Op een gegeven moment worden andere dingen
helanrijker als je ouder wordt. Maar toch
speelde je nog wel eens Zo af en toe, Zoals
de sessies mef Monoply, dat niemand meer met
me wilde spelen omdat ik altijd won. De gevolgde
taktiek was trouwen: even simpel als
doeltreffend: zo veel mogelijk kopen.En dat met als tegenstanders
ouders die nog zuinig waren in hun aankopen, want zo opgevoed!
Bovendien was ik onverbiddellijk als iemand schulden bij me had:
verkopen! Het heeft toch geen enkele zin medelijden met een speler
te hebhen, en zijn schulden kwijt te schelden: zd raakt het spel
nodit Uit
BEij een verkoop wilde de tegenstander soms nnﬁ wel een hlik op het
sta e]t%e geld werpen ‘Moet je die zien! Die heeft nng Ben paarse!
& ?u den in de versie die we toen speelden)- maar dat verdween
us al gauw onder de tafel,
Stratego was bij zijn introductie een werfrissend spel. Yoor het
eerst waren er een aantal werschillende strategische mogeli jkheden,
waarbij er -huiten het kaartspel- gegeven: woor de tegensztander
onbekend waren,
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EN VERDER

Tien jaar gebeurde er niets. Tot een vriend
het een keer over een spel had wat ie in tijden
niet had gespeeld. Zoals hij erover praatte
Teek het wel Teuk: iets met een wereldkaart
en legers, en geheime opdrachten waaraan je
moest woldoen. Breng dus maar eens mee, wWas
het devies, en ja hoor, erg goed: Riszk. De
koorts greep om zich heen. Her en der werden
Risk- avnndges belegd. Yerschillende menzen
kochten het of gaven hef cadeau. Het werd een
echie rage.

Ergens in Utrecht stond in die ti d levensgroot
gp de mudr wvan een studententla Risken:

En wverder., Wat geld wvan een verjaarda
overgehouden. Waarom eens niet wat anders dan

elpee of een boek gekocht? Een spelletjes bijvoorbeeld, Leuk, daar
kom je anders niet zo gauw toe,

Z0 komen er een aantal spelletjes in huis, Hu b11jkt: spelletjes zijn
leuk! De koorts slaat toe: als het even kan, wordt er een spellet]e
gespeeld. Ik raak er vreselijk door gefa3c1neerd

WAARO Mz

Hoe komt dat nou, zo'n tic? Probeer daar maar eens
BEN antwnnrd D te vinden. Want hoe is dit psychologisch
uit te leg Het zich ophouwen wan een schijnwereld
waarin de Eat1ent Zich ve111ﬁ waant, misschien? En
hoe zit het met anderen? De hausse in de
spelletjeshranche moet toch ergens wvandaan 2ijn
%eknmen Begon de opleving nief bhij Mastermind? De
eeslagperiode hebben we net achter de rug: vandaa
spelen we met de computer. Oe oplewing werd verklaar
door de economische teruggang: ieder valt weer terug
op z2'n eigen gezinnetje. En dan zien we: in deze donkere tijden, als
in harre winters, zit eenieder weer geschaard onder het Tamplicht
dat vanat een centraal punt wan het plafond naar beneden valt rond
de tafel, waarop een speelbord. De familie doet een spelletje. Laat
het buiten maar vriezen!

Misschien i3 deze gekte tijdelijk, en gaat
het wel weer over, alhoewel het er zich niet
naar laat aanzien. Iz het “t willen winnen,
wat in de maatschappij misschien niet Tukt?
Jammer, maar verliezen wind ik echt niet
erg (echt niet) (echt). Ik ken daarentegen
iemand die haast echt doodgaat bij een spel.
We moeten hem dan uitleggen dat die piaon
niet h1qze1f iz, die nu uit het spel waordt
enamen !

1 met al, het is maar hoe ik er zelf
tegenover sta. Yoel ik me schuldig, dat ik
me met dergelijke dingen bhezig hou? Een beetje wel, maar dat komt
ook door de reactie wan de meeste mensen: hihi, 3pe11etjea Want wat
i3 het heeld dat de meeste mensen ervan hebhen: kaartspelen en
kinderspelletjes. Oe bordspelen komen haast niet aan ho en het peil
iz dat van kinderen wvan acht jaar. MNogal logisch dat er dan zo tegenaan
wordt gekeken. Yerder dan Ganzenhord komen we haast niet; de spelen
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met een heetje strategie worden nauweli jks

T efoermd , terﬂ1%1 ije sgann1ng hij de te %D]gen

aktiek natuurlijk het interessantst iz, We
hebben dan tenminste het Mens Erger Je Hiet
niveau verlaten waarbij de dobbelsteen het
spelverloop bepaalt, in Teite een kwestie wvan
goed geluk., Oe intimidatie die h1% elk zpel
voorkomt, wordt dan niet langer afgewenteld op
de pian of de persoon, maar op Duitsers, Japanners
of terroristen; in ieder geval iets du de ijkers
dan de Jaren1ang onvermi]deli jke Halma-pion.

DE ESSENTIE

Waar draait het bij de zpelen om? Om aan een bepaalde opdracht te
voldoen, Dat kan het passeren wan een Tinizhlijn zijn, het hehalen
van zoveel mogelijk geld of fiches, het vernietigen wan de tegenstander
en Qa zo maar door. Meestal heeft het spel een speelhbord, hoe dat
er ook uit mag zien.

Wat kan een speler nu doen om aan zijn opdracht te voldoen? Hij kan
een aantal zetten doen, die hij elk spel weer aan andere beperkingen
onderheyig zijn, ¥aak is die heperk1ng een dobbelsteen, Andere
beperkingen kunnen wariéren wvan ‘oliebron uitgeput’ tot “hewvroren’
of op een mijn gelopen,

PECH ONDERWEG
h]gemene ech h1ijft natuurlijk
de dobbelsteen B WOIp van

een dohhelsteen hepaa]t 1n hoge
mate het geluk in het spel.
Een spel wordt beter naarmate
de rol van de dobbelsteen wordt
teruggedrongen of zelfs helemaal
verdwijnt. Ervoor in de plaats
komen een wast aantal zetten
per beurt, of de dobhelsteen
wordt werwangen door een stapel
kaarten die, eenmaal van de
stapel genomen, je mogelijkheden aangeven. Maar hier is de dobbelsteen
eigenlijk niet wverdwenen, hij i3 alleen wvermomd. Door de kaarten zijn
er dan wel dan wel meer mnge113kheden dan de zes zijden wvan de
dobbelsteen, maar je kunt nu wel nagaan of een bepaalde
kaart nog in de stapel zit.
Bij de puur strategische spelen i3 van dergelijke pech geen
sprake meer. Elke parti] begint met gelijke kansen, en het
hangt wan het inzicht van de speler af of hij het 3pe1 tot
een goed einde weet te hrengen. Meestal worden deze spelen
als sport gerangschikt: schaken, Go. 3tratego, de naam zegt het al,
is een strategisch spel, maar niet voor honderd procent., Hiet alle
gegevens z1]n vwoor de tegenstander bekend, en hier is dus ook een
0313 geluk voor nodig om het spel te winnen.
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FRUSTRATIES

Elk spel kent zijn frustraties, die op verschillende manieren kunnen
ontstaan., Erg Trustrerend h13vnnrhee1d kan zijn dat een aantal zich
herhalende tegenslagen zich voordoen binnen een en hetzelfde spel,
0f iemand die niet meedoet aan een spel ?aat zich er hinderlijk mee
bemoeien: "Hee joh, je hebt HDH BEf fmoge kheid’ kan hij schaken
zel s humeurhedervend WErKERN T het a Dmbekende oudje in het café
die de jongens aan de biljarttatel eens even een goede raad zal gewen,
0f, na een lange stilte: "Ben ik aan de beurt?' . Dat iz dan ook wel
de ergste,

Minder erg, maar toch nog frustrerend genneg kan zijn dat het zpel
te snel eicaleert, zodat de mogelijkheden wan het spel er niet uit
komen; of het toevalselement 1n een strategisch spel gaat opeens een
he]angr13ke of beslissende rol spelen. In je frustratie kun je dan
plotseling een opmerking maken als: ‘Hu moet de zes komen!® .

SFEER

EMOTIES
Mededogen, werkneukelen, teleurstelling. angst, opluchting, kwaadheid,
overmoed, hl1ijdschap.
Die frustraties zijn natuurlijk zeer bepalend
voor de sfeer die er tijdens een spel heerst,
Funest voor de sfeer 15 het afhreken wan een
spel, werondersteld dat het weer hervat wordt.
Er 2ijn echter nog andere dingen die een rol
spelen hij de sfeerbepaling. Wordt in de
ruimte waarin je speel nng 1ets anders gedaan
ap dat moment, dan kun %e al moeilijk
afsluiten. Concentratie 13 elangrijk. en dat
akn al niet hij het rumoer wan een ver%aardag, Dot e witspelon van deop ket
hoewel weel mensen toch het idee hebben dat I
dit een geéigende gelegenheid 13 om een :‘ o ot st oo
spelletije te spelen. De omgeving waarin je a3 e i s v
speelt 13 dus helangrijk. Yerder staan er een et f e . e
aantal hulpmiddelen tot je heschikking die Lot
mogelijkerwijs tot een goede sfeer kunnen
h1Jdragen Maar ook elementen die al in een

el zitten, dragen bij, zoals het pakje (’'koop een bewaker om’) Gold
F ake bij Colditz.

DE SOORTEN

De spelletjes kunnen in drie categorieén worden verdeeld, Allereerst
de k1nder3 elletjes zoals Hoedje Wip of Dokter Bibber. Deze spelen
erma k e11%k te hegrijpen, en gemakkelijk te spelen. Ze hevatten
31mpe e elementen en 21Jn veelal educatief wan aard,
Bij de familiespelen, die iets moeilijker zijn, kunnen kinderen wan
wat oudere leeftijd ook meedoen. H1er iz het aantal spelers belangrijk,
een familiespel 13 niet leuk met z'n tweeén.
De strategische spelen 2Zijn alleen woor ouderen., Som: zijn deze op
reéle situaties geént, zoals Waterloo, of ze Zijn abstract wan aard
zoals Go, en natuurlijk, schaken. Bij deze spelen, die hoofdzakelijk
voor twee spelers zijh, 13 de geluksfactor sterk teruggedrongen o
zelTs helemaal aftwezig.
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TENEUR

Hoeveel kruit wordt er tijdens een spel verschoten, hoe agressief
is een spel? Niet altijd spelen de spelers rechtstreeks tegen elkaar,
ze spelen even vaak individueel, in een enkel geval zelfs samen (maar
dan wel gezamenlijk tegen een ander'j. Wat nou leuker is, erop uit
zijn om iemands speelsfuk te wvernietigen, of nét wvoor de ander je
doe]l te hereiken en met de ander een wed]nnp aan te gaan, hangh wan
je instelling af. Alles i3 op z1&n tijd wel even Teuk, elk spel heeft
Zijn eigen teneur. Lachen om andermans ongeluk komt vaak wvoor {*in
de put’ hij Ganzenhnrd% Andere spelen laten meer mq?e113kheden apen
tot eigen initiatief et proberen elkaar te s1im aT te zijn. He
idiote wan Mens Erger Je Niet i3, dat er naar evenwicht gestreefd
wordt (allemaal achter hém aan'), wat nooit te wverwezenlijken is:
iemand zal toch 001t wel eens zijn doel bereiken. Zo kan iemand na
een onverwachte teg ens]ag heteuterd aan zijn beurt heginnen, wat de
ander de gelegenheid geeft zich nog eens verlekkerd in de handen te
YT IV ER .
Hee% Teuk i3 ook de woedeaanval en het wvermeende heartattack als
chantagemiddel (ik denk ik sterf!) hij Risk. Waarom val je mij nu
aan? Ik doe je ftoch niets! Hypocrizie, een wereld in het klein,

COMPUTER

Mastermind 13, hoewel je het op het eerste
gezicht niet zou zeggen, een van de eerste
computerspelen. Met dit spel, nog zonder
de computer maar wel met de 1Dg1ca Brvan,
werd het computertijdperk voor de 3pe11etjes
ingeluid. Je zou anders verwachten, maar
de angst woor het nieuwe winden we ook
vandaay nog terug bij de computerspelen.
U1tgaande van de verkeerde veronderstellin
‘je kunt er maar beter om lachen’ waarhi]
niet serieus wordt ingegaan op een nieuwe
Dntw1kke11ng verschijnen er de domste
Ee1en iets wat eerder om te huilen is.
omputers’ waar je liedjes op kunt spelen,
of een kleurenreeks aan kunt ontlokken,
het negeert allemaal de mD%F11theden dat
zoiets zou kunnen hehhen 11een de
schaakcomputer 13 een serieuze ontwikkeling.
ook al i3 deze weer in een ridicule uitvoering warhij ie kan praten
in de handel.
Lan?zamerhand zullen de computerspelen toch interessanter worden,
Z0a "Space Invaders’ die nu in de amusementshallen vaker hespee]d
wordt dan de flipperkasten. Waarschijnlijk i3 zelfs dat het traditionele
speelbord in de toekomst plaats maakt woor het beeldscherm,

EEN GOED SPEL

Wat zijn de criteria voor een goed spel? Mastermind is er een, en
rede11%k moeilijk (tenminste in de achtkleurenversie), waarh13 je
leert lTogiszch te denken: het i3 echter een slecht geze]schapsspe]
de tegenstander zit er als zombie bij en kan in feite een hoek gaan
lezen. Maar wat voor criteria je ook legt als ingrediénten woor een
goed spel, een ander kan er ondanks de optimale condities toch niets
aan vinden, BEelangrijk is hoe een szpel er uit ziet. Heeft het een
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mooi zpeelbord, iz het een zpel wat %Ded vormgegeven i3, dan verhoogt
dat de speelwaarde, Het aantal speelstukken kan belangrijk zijn:

eén auto in plaats van drie bij een racespel als Grand Prix zou het
spel minder interessant maken.

Yeryolgens moet het spel voldoende tactische mogelijkheden hebhen;
het moet een grote strategische waarde hebben waarbij misleiding

en intimidatie een rol kunnen zpelen. En i3z de lengte wan een
speelheurt goed? Een te lange speelbeurt kan ertoe Teiden dat andere
spelers zich niet meer h1g het spel hetrokken woelen, en dat hierdoor
de aandacht wverslapt. competitie element moet aanwezig 2ijn.
waarbij je elkaar ook af en toe eens Tlink moet kunnen dwarszitten,
wat dan Ten koste Eaap van andermans kansen om te winnen. Wat een
spel ook beter maakt i3 de wiszeling wvan kansen, dat in een spel

de verhoudingen meerdere malen kunnen
wijzigen.

Er zi]n ook een aantal bonuspunten toe fe
kennen aan wat een spel tot een goed spel
maakt. Complexiteit 1s er een. Hoewel niet
noodzakelijk voor alle spelen, 13 het wel
leuk dat een hepaald spel erg comples is.
Hierdoor raak je verwikkeld in een leerproces,
en groei je in een spel, je ontdekt nieuwe
dingen. Dat wil niet zeggen dat je na
verToop wan tijd routineus zou kunnen zetten,
het maakt het spel alleen interessanter
door de verschillende mogelijkheden die het biedt. En wat woor kinderen
erg helangrijk is, de inleving, kan voor volwassenen een aardige
toevoeqin Z1]n. z0als de uitvoering wvan de speelstukken: zijn het
pionnen of “echte’ wagentjes? De inleving zit waak al geprogrammeerd
in het onderverp. Zeeslag heeft waarschijnlijk een groot inlevingsvermogen,
want wie zou een spel kopen dat Pionslag zouw heten?

Tenslotte verdient een goed spel ook een gnede tegenstander, Die
tegenstander moet zijn tactiek woortdurend aanpassen zodat je hem
niet kunt inschatten; hij moet zo verraszsend mogelijk voor de dag
kotnen, nu eens defen31ef dan weer agressief,

AMERICAN DISCOUNT

Op een gegeven moment leek de werzameling compleet: ik had alle
spelletijes die woor mij interessant waren. Een wriend komt opeens
met een verhaal over een winkeltje waar ze zpelen verkopen die
eigenlijk niet door de beugel kunnen, ze hebben de Tweede Wereldoorlog
als onderwerp, en de Duitsers kunnen winnen ! Luftwatfe, Panzerhlitz,
stalingrad, we raakten helemaal owver onze toeren hij het gissen over
het spelverloop. We Zijn gauw een keer gaan kijken, en zagen de spelen
nu in levende 1Jve vaornamelijk nnr1n%33pe1en gebaseerd op werkelijk
ebeurde veldslagen, een soort simulatiespelen eigenlijk. Maar i3
et eigenlijk we leuk? Onzeker een spel gekocht, Afrika Korps. Het
knstte nogal wat vertaalwerk woor het %espee1d kon worden. De manier
van spelen was ook zo anders! Het speelbord i3 woorzien van een
zeshoekig patroon, zodat de bewegingsmogelijkheden optimaal zijn.
Omsingelingen, isolatie, hevoorrading, vestingen, versterkingen, het
zit er allemaal in. Hebhen de Duitsers in het echt de slag om ET
Alamein dan wel verloren, in dit spel is dit nog niet zo Zeker., Er
wordt dus wel wan een gegeven :ituatie uitgegaan, rekening houdend
met de omstandigheden zoals die toen en daar golden, maar vanaf dat
moment iz het wverder de taktiek van de speler die het moet doen.
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AVALON HILL

In 1958 begonnen met het op de markt brengen van dergelijke spelen
voor volwassenen waarbij voor het eerst een serieuze stap wooruit
werd gedaan sind: het uithrengen wvan Maonopoly in de dert1 er jaren,
doet de Avalon Hill Game Company meer dan dat alleen. IR )
on te beginnen het hezwaar op wan een incompleet spel, name113k i e
noodzaak om een nieuwe Lte kopen: alle onderdelen, tot zelfs de doos
toe, kunnen los worden bijhesteld. En Avalon Hill eeft een tijdschrift
uit, de General, waarin alle spelen nog eens tot in detail worden
behandeld, nieuwe taktieken worden aangevnerd en meer van dit al.
Zo heeft elk nummer een Series Feplay, waarin een bepaald spel wordt

espeeld, met commentaar van een derde, zoiets als hij schaken. En

e kunt 1id worden wvan een club, waarb13 ie UE een ranglijst komt

e 3taan. Hoe meer je wan de tegenstander wint., ..

Allemaal zeer Amerikaans, dat wel. Oe

R e e hele sfeer is die van ‘we horen hij
elkaar’, en dat wordf door de fabrikant
zeker aangemnedigd. Er worden zelfTs
Wargamers Conventions georganiseerd die
een paar dagen duren en 1n de gehouwen
van een universiteit worden gehouden.
Z0’'n conventie trekt iedereen aan die
zich een heetje tot deze worm wan spelen
voelt aangetrokken. Competities worden
gehouden, nieuw uitgehrachte spelen
verkocht, en oude, inmiddels uit de
prnduct1e genomen maar nog altijd gewilde
spelen tegen flink geld werkocht,

Het tijdschrift heeft ook advertenties
van mensen die tegenstanders zoeken, ‘face to face’, of om per post
te spelen! Het zi1]n wel mnnsterspe]en die gem1dde1d zes tot acht
uur duren, dus ga er maar eens aan zitten! E1J sommige spelen klinkt
e waarschuw1n haast als een aanpr1%z1ng ‘wery, wery comples, often
reguiring ten hours or more to complete
Third Reich, wat zo’'n beetje de hele Tweede Wereldoorlog naspeelt,
duurt minimaal vijftien uur!
Deze spelen staan bol van de tabellen, en de spelregels zijn niet
zelden complete hoekwerkjes waarvan woor het lezen alleen al meerdere
uren moet worden uitgetrokken, zoals de Tabrikant ook adviseert te
doen. Getracht wordt alles zo getrouw mogelijk weer te geven. Vaak
worden de 3$e1en met hehulp van adwiezen van generaals en admiraals
die zo'n veldslag hebben meegemaakt, ontworpen,
Tenslotte: wie goed is in kans ereken1ng en het opsztellen van Tormules
eryoor, werhoogt zijn kans om te winnen. Ikzelf kom niet veel werder
dan het bekende eenzesde pluz eenzesde, of eenzesde maal eenzesde
principe.

TENSLOTTE

Eunnen deze spelen HDP wel door de heugel, wvraag je je af. Wiemand
zal zich hezwaard voeTen om Waterloo te spelen, of Caesar. En zpelen
die als thema de Tweede Were]dnnr]n%_hehhen Zijn net 1anq{genneg
gelden om het als abstracte situatie te kunnen heleven, art genoer
om er een ondeugend soort inleving aan te ontlenen; het zit net o
de grens. Iets anders i3 het met Arab/Israeli Wars, dat nog te recent
iz om ze van het politieke en zociale aspect te nntdnen et gaat
me net iets te wer. Maar h1% alle spelen staat de 3trateg1e YOorop,
en daar heh je je handen wvol aan!
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DE PSYCHOLO06

Dan maar eens de deskundige hulp ingeroepen wan een psycholoog. Geert
Timmerman hleek bereid de oorzaken wan mijn spellengekte nader te
onderzoeken.

‘Allerlei dingen, die je in het leven van a]]eda? niet zomaar zou
zeggen, kun je in het spel kwijt, het is een witTaatjklep. En in

die zin zullen er dus ook die aspecten wvan jezelf naar wvoren komen
die je in het leven van alledag door de conventies en normen die
er nou eenmaal heersen in deze maatschappij, niet ongestraft kunt
doen. DOie oorlogsspelen op zich kunnen a e1gen113k niet, dat is
mizzschien de charme ervan, je kunt er dingen in doen die je normaal
niet kunt.’

‘Ik denk dat de heleving daarvan
toch voor een sfuk 1% wan, nou,
een stuk macht of zo. Maar datis
iets waar ik jou ook tegen zie
protesteren.’

‘Oe eszentie wan zo'n szpel is,
dat je jezelf zo sterk woelt, ook
al 21t er dan een toewalsfactor
in -en die zit er in elke reéle
oorlog ook- dat je zelfs zo'n
onberekenbare factor als het
toeval, dat je die de baas kan.
Het 1n1even naar een macht3f1ﬂuur
toe zit er wel in, het heroische

‘Puur psychologisch gezien: je atweermechanismen zijn we1n1g gest11eerd
Het is dan Dq net zo gestileerd dat het niet een DDP]D? zijn die
vijT jaar geleden heeft plaatsgevonden -die Arabisch srae113che
oorlogen- maar wel een oorlog van wveertig jaar geleden. Dat wil dus
zeggen dat de impulsen die tijdens het spelen wan die spelletjes naar
voren komen, vrij direct zijn: de heroische of agressieve tendenzen
komen heel Dngecnntrn1eerd naar boven. Juist het openlijke aspect
ervan, het weinig verhullende, daarmee geef je jezelf in grote mate
bloot. Iemand die schaakt wordt niet gezien als iemand die agressief
15, Maar iemand die zegt: 1k speel oorlogsspelletjes -in deze vorm-
zal veel eerder als iemand met agressieve 1mpu1sen herkend worden
die ze in de maatschappij niet durft te uiten.

“Juist h1q jou is het zo fragpant dat je minder
belangstelling heht voor gestileerde 3pe11etJes
zoals schaken of Go. Wat het bhetekent weet ik
niet, maar dat het opvallend is, iz zeker! Daar
kunnen allerlei aspecten een rol hij szpelen,
waarom jij nou een woorkeur heht woor dit en
niet voor dat: daar kunnen hele oneigenlijke
dingen een rol bij spelen. Misschien heb je een
hang naar het ongebruikelijke, dat dat de enige
reden is.

Misschien heh &e het ook minder nodig aom je
agressieve tendenzen te verhullen. Maar, wenuit
pzychologisch standpunt hekeken, je verhult ze
slecht! Ook een andere Tactor kan een rol spelen:
dat het zo bijzonder iz om dergelijke zpelen




DE PSYCHOLOOG

te spelen, dat je ze in een speciale winkel moet kopen: dat het een
hele cultuur iz. Je zou het de hang naar het excentrieke kunnen
noemen, het ongebruikelijke.’

Het 13 hig die oorlogsspelen een hele
ambivalente manier om je terug te trekken
uit de maatschapE door je terug te trekken
uit de werkelij] he1d naar een wereld die
eens werkelijk geweest 13,

‘Wat mij ook opvalt is dat je er zo serieus
gver praat. De mate waarin je “hezeten’ hent,

iz af te lezen aan hoeveel psychische energie
je eraan besteed. En die i3 groot!’

“In %rnte lijnen 1ijkt het op modelbouw, met
een beetje intellectuele componenten. Er
Wordt een werkeli jkheid nagebootst, maar dan
een beetje meer intellectueel. Een ander zal
het uitwerken door eindeloos aan 2'n Harley
Datvidson te knutselen, maar wanuit het
standpunt wan de psychn]nng iz dat hetzelfde.
Er i3 een zodanige vorm aan gegeven dat het
voor jou aanvaardbaar is. Het is een onderkoelde
vorm van agressie uiten, maar er zit agressie
in, hoe dan ook.’

“Ik zou meer dingen wan je moeten weten.’

TNy
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HET INTERVIEW

Na een t13d%e friet. 3pe11et%es geconfronteerd te zijn, zocht ik in de
zomer wan 14979 contact met een tweetal szpellenfabrikanten, waarin
ik een aantal door hen uitgebrachte zpelen onder de loep namen wan
kritiek vnnrzag E&N ervan Eavenshur er, 1iet door een aard1%e
reactie weten dit wel DE js te stellen. In het najaar zocht ik
opnieuw contact, en maakte een afspraak wvoor een gesprek dat op 4
december met de directeur werd gehouden in het kantoor wvan Otto Maier
Benelux BY in Amersfoort,waar Ravensburg in de Benelux door
vertegenwoordigd wordt, Het interview 15 een samenvatting van dat
gesprek, waarb13 in de inleiding de reden woor het interview wordt
verklaard: het is woor een tijdschrift aver spelletjes.

Een tijdschrift over spellen hestaat. Het is helemaal nieuw, het heet
Spiel. Het is een heetje speels gemaakt, ik wind het wel leuk. Het
11jkt m1% nogal een waagstuk hoor, Want voor wie dit gemaakt wordt,
is eigenlijk al bekeerd, dat is al een spellengek, om het zo maar
eens te zeggen., Maar voor de incrowd is het we Teuk, om te weten
wat er iz en er komt en.

Dan hebben ze alles bij elkaar.

Hoewel ik toch betwijfel of er weel wraag naar zal 21%n. In Amerika
verschijnt ook een t1%d3chr1ft wat gewl 13 aan spellen, maar dat
is een heetje wetenschappelijk, een beetje highbrow; de mensen die
daar D? geabonneerd zijn, z13n allemaal mensen met een wiskundige
knohbel, die van die zogenaamde wiskundige spelletjes houden, en
Wargames,

Ena13 je wroeger ook wel had in de wiskundeles, dat de mensen met
zo'n knohbel zich konden ahonneren op een t13d3chr1ftje waarbij wat
moeilijker prohlemen voorgelegd werden,

Ja, en zoiets gaat niet in op de eenvoudige 3@&11etjes, nee, die
zoeken allemaal strategische spelen, waarbi] het denkwerk de hoofdzaak
is. Die zogenoemde wargames hebhen de laatste jaren in Amerika erg
veel opgang gemaakt, waarbij er hele series wan spellen E1Jﬂ die
terug gaan op heroemde veldslagen: Waterloo, Austerlitz.

Oie ken ik, daar heb ik er ook een aantal wan, inmiddels. ..

Maar die markt is woor Europa niet zd interessant.
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Het i3 wel spectaculair, en een hele nieuwe vorm van spelen, die
simulatiespelen,

ODie markt is hier te klein om... Ook de oplages in de Yerenigde Staten
zijn maar bescheiden, daar worden er ook maar een paar duizend wvan
verkocht, v13fdu1zend i3 al heel wat, daarom dure spellen ook; maar
als je dat wertaalt naar Nederlandse verhoudingen, dan zou je er een
paar honderd wvan verkopen. Daar akn je ze al niet eens meer voor
produceren. Dat i3 het probleem.

Maar wat u hier aantreft in Amersfoort dat is eigenlijk niet veel
meer dan een verkoopmaatschappij voor ons hoofdkantoor in West
ODuitsland. In Ravenshurg is de moederfirma, die zich gedurende zo'n
honderd jaar met ups en dnwns heeft weten te handheven. D& spectaculaire
groei wan de Dndernem1ng ze heeft een omzet wvan. en dat 13 geen
geheim, ongeveer honder m11JDEﬂ O-Hark in de 3pe11ensectnr Wordt.
niet alleen daar gerealiseerd, maar ook bij de diverse dochterondernemngen
in Zorich, Milaan, Wenen, maar ook Barcelona en Rio de Janeiro,

Maar de hele kern 11gt duz in Ravenshurg. Er is daar een hoekenuitgeverij,
vooral op het gebied van hobby en zelfwerkzaamheid, creatief hezig
zijn, pockethodks woor kinderen, wveel prentenbneken enzovoort,
Daarnaast: een 3pe11enu1tgever13 En dan 13 er ook nog een
productiebedrijf. Daar wordt hoogoespecialiseerd werk geleverd met
machines die je niet zo gauw bij anderen aantreft: de verwerking van
karton, stansen, dozen maken en al dat soort werk. In die fahriek,
de Ravenburger Graph13che Betriebe, werken zo’'n achthonderd mensen,
en daar worden al die tienduizenden, honderdduizenden, miljoenen
3pe%1etjes gemaakt: ze maken er 80. 000 per dag, dat is verschr1kke113k
Y EE

Je maakt natuurlijk veel Tucht ook, in die dozen, weel wolume ontstaat
er. Maar goed, dat is €en kant wvan de zaak,

U legt nogal de nadruk op de vormgewving,
die ver uitsteekt boven wat anderen ap
dit gehied presteren.

Oe grafische wvormgeving is woor ons
erg belangrijk. Waar ook erg veel
gandacht aan wordt besteed, i3 aan de
1ithogratie, dat komt natuur113k omdat
die uitgeverij... Kijk, wele
spellentabrie en in uropa zijn veel
meer fabrieken wan spellen, dat 21%n

geen u1tﬁever1jen in de traditionele
z1n van het woord, dus de mensen die
daar de Teiding hebben, die fgaat her
er vooral om dat er wveel hesteld wordt, en dat er goedkoop en goed
verkoopbhaar materiaal geproduceerd wordt . Daarh1% 13 de vnrm%ev1ng
EEEH doel op zichzelf, maar een hulpmiddel om het aop de mark

unnen brengen,

Maar in zo’'n bnekenuitﬁever13 wat het wan oorsprong toch eigenlijk
iz, daar denkt men toch anders, daar speelt de vnnﬂ%§v1ng en de
kwaliteit een grote rol. Daardoor worden we de laats aren ook wel
overclassed door anderen die geen achtergrond hebben in dat opzicht,
Amerikaanse Tirma's wooral die weel lawaaieriger en goedkoper, en,
laten we zeggen, vweel agressiever in de markt komen,

i



U doelt aop Milton Bradley.

Daar doel ik op. en Parker, in Nederland Clipper. Dat is een grote
Amerikaanse spellenuitgever; dat zijn de Monopolymensen he. Die hebben
weing scrupules. Yoor hun i3 goed wat goed wverkocht wordt. Bij ons
iz het goed als het er goed uitziet,

Wat zijn nou spellen die bij u goed lopen?

We hebben een aantal spellen die klassiek goed gaan bij ons. Dat is
die Memory-reeks, die een groot succes is, eigenlijk het grootste
succes wat ik ooit beleefd heh., Het spel is al in de mark vanat
1959, en in die tijd hebben we er toch wel, nou, ik heb het niet

emeten, maar in Europa alleen al tientallen m11%nenen. De Taatste
%aren hewnng zich dat op een niveua van 130 tot 140,000 Eer jaar.

arricade, dat is ook een erg goed werkocht spel, en Dick Bruna
Lottino.

In een groot aantal spellen legt u nogal de nadruk op het educatieve
element .

Dat is woor ons wel erg helangrijk. We zetten het niet op de woorgrond,
spelen i3 in de eerste plaats plezier, en het leereffect moet
spelenderwi js meekomen, Maar in elk spel wat we maken zit een
leereffect, zpelen is Teren,

Hoe lang duurt nou de ontwikkeling wan een spel?

Mou., dat iz verschillend, maar

ﬁem1dde1d toch wel twee jaar. We o R .
ebbhen twee conferenties per jaar L T e (] )

in Ravenshurg de ene heet leawm " T Rirerar "x
EntwicklungsTreigabekonferenz, r_ ﬂﬁﬁ&”“m

daar wordt een aantal spehdeeen 11.ﬁ.$ Mz %
I Soavta @p 1& 'I'“"

op tafel gebracht, door de redactie, ! tvw:rq 5
aan de verkoopmensen, die moeten | erace PN
er mede over oordelen., Hef spel 2z oo
bevindt zich dAn nog in een ruw 25,‘j_':;°;fﬂ ~ @*?_ Bhn e e
stadium: uit paﬁ1er en karton ¢ nace TND 4
eknipt. zoals het de uitgeweri] 33:.%552 MN:1 qp.@.@; o
aor art1cu11eren af anderen . - NE’E ‘?W"\@

aangeboden 13,
En een half jaar later is de
Froduktions freigabekonferenz, en
dan is wat we in het woorjaar gezien hebben tot een product ontwikkeld,
er zijn ontwerpen gemaakt en dikwijls ook al 1itho’s. En dan duurt
het nog een half jaar woordat het op de markt komt. Soms ontstaat
er een woorraad aan ideeén, En de redactie krijgt weel aangeboden,
krijgen ook hier in Amersfoort weel aangeboden van particulieren,
TD aal in Europa hebhen we worig jaar 600 ideeén geteld.

£,
Dikwijls zign we er verlegen mee en worden we overspoeld, omdat we

de taktiek hebben, mdeten hebben, dat we tegen geen enkel idee hij
voorbaat nee zeggen,

CJGJE]



Worden ideeén woor spelletjes dan woornamelijk door particulieren
aangeleverd?

Ja, eigenlijk wel, ja.
Hoeweel procent i3 dat?

Nou, ik zou toch zeggen dat toch wel driekwart wvan wat er werschijnt,
stamt uit ideeén van particulieren.

Dat zijn toch allemaal wel menzen die er vreselijk behept mee zijn.

Ja. Er zijn hdonderden mensen, ook in Mederland, die spellengekken
zijn, die het niet Taten kunnen, die er eeuwig mee bezig zijn, of
jarenlang aan het prutsen en zneken en experimenteren zijn. Terwij
er al zoveel is in de markt. Het i3 soms ook wel pijnlijk want mensen
besteden daar endrm vel werk en zarg aan, en iedereen, of jedereen,
maar vele mensen beginnen weer hij Adam en Eva. Want

er is weinig literatuur over, weinig know how, dus

iedereen die een spelletje bedenkt wil ook eens wat jﬁi
nieuws maken, maar vergeet daarbij dat ontzettend

veel al ‘schon dargewesen i3t’: dat is al, hestaat ;
al. of heeft al bestaan. Maar %e kan dat nergens LY 2
nak1%ken behalve de eigen archieven wvan de f?f+;+j
spel enu1tgever13&n bestaat er niets. Maar je moet ﬁ_n'ff 3
Je ook oriénteren op de bestaande markt, wat e P R
ook al n1et Z0 eenvnud1% en dat leidt rege]mat1g YRS R
tot ern3t1§e teleurste 11ngen Er komen mensen op ;3;4

mij af en die zeqg %a meneer, ik heh een prachtig -{ 1
re133?e1 Dntw1kke1d

erwijl dat dan ongeveer
hetzelfde i3 als de reisspelen die we al twintig

jaar verkopen. Dan zeg ik: heeft u dan niet eerst E?[
in de winkels gekeken wat... Nee, dat hehben ze niet
gedaan,

En als er in Europa dan 600 mensen op ons af komen, vallen er meteen
al honderden dingen wvanaf, omdat het té dom is of té primitief, of
een herhaling wvan het Ganzenbord in een of andere wvorm. Daarh1% komt
ook nog een heleboel materiaal wat wel goed is, maar geen thema heeft,
te abstract i3, en wat ergens naast dammen of schaken Tigt.

Was Shogun dan eigenlijk niet te abstract?

Nou nee, dat zou je kunnen zeg? maar Shogun dat heeft een gag,
en dat zijn die magnetische ve den, waardoor cijfers verspringen.
Als het dat niet had, was het misschien te abstract jeweest

Heett het u verrast dat het tot Spel wvan het Jaar werd gekozen?

Ja en nee, we hadden het wel een heetje wverwacht, weet u waarom? Miet
omdat het spel zo goed zou zijn., maar bij gebrek aan beter. We zitten
0 neuzen te tellen in februari,
E st o ettt Rt
nieuw op de markt van Clipper,
van Jumbo, wat hebben wij]: nou
Ja dan kan je wel afstrepen wat
t wordt ongeveer,




Worden er werder nog voorwaarden gesteld, behalwe dat "t nieuw is?

Men kijkt ook naar de speelwaarde, de speelduur, ze spelen het zelf
een aantal keren, of ze er plezier bij hebben, ze kijken naar de
kwalitiet, wat wij in het Duits noemen de Preis- Leistungsverhal tnis:
wat 13 de prijs geweest en wat wordt er geboden, i3 het niet teveel
lucht en Tlauwekul: dat zpeelt allemaal een ral.,

Hoe hoog schatte u Alaska in bij werkiezing wan 3Spel wvan het Jaar?

Laag. Het szpel iz misschien qua 3 eelwaarde heter dan Shogun, maar

we werkopen het ook niet goea, spel Alaska, weet u waarom niet?
I weet we] waarom: het is de vorm die niet
deugt .

Wat 15 daar fout aan?

Het is een te onderkoeld onderwerp. Eijk,
mensen willen iets geze111?3 die Topen in
de winkel, en die gaan heel emotioneel te
Werk e1gen113k hee1 impulzief, die willen
iets hebben wat er warm en gezellig uitziet,
en dan krijgen ze een ijssTeer, ijs en sneeuw,
en dan denken ze plotseling weer aan de
varige winter! Al die ellende, haoe koud het
toen was. Dat spreekt de mensen niet zo aan.
Het spel iz op zichzelf hest aardig... Maar
als het onderwerp veranderd was, het 13
natuurlijk niet mogelijk, en op de Bahama’s
speelde met allemaal l1ekker weer en mooie
Zwembaden en neom maar op, dan zou dat de
menzen meer aanspreken dan zo'n koud onderwerp.

Hier kunnen ze zich niet zo goed hi] inleven.
Nee .

Heeft 01ie voor de Wereld niet hetzelfde hezwaar als Alaska, dat de
mensen zich er niet zo gned b1] kunnen 1nlewven, dat ze zeggen: nou,
d1e ol1e, en al die problemen er omheen...

Het i35 wel zo dat het spel de Taatste jaren 11 jdt onder de oliecrisis
(wvan 19¥7, R.), Zao wvan, om het maar eens populair te zeggen: dat
ﬁesndem1eter met die olie! Dat heeft een grote negatieve werking,

et i3 gedonder, wervelend; het is geen leuk onderwerp meer. Yroeger
was het een prngress1ef nnderwerp eigenlijk, zo wan: lekker olie
winnen, welvaart, groei, méér, maar wie wil dat nog?

Waarom voert u geen op oorlog geente spelletjes?

Dat is het principe van de uitgeverij. alles wat met DDF]D% te maken
heeft, dat is taboe. Die grens i: getrokken, en al het miTitair
mater1aa1 wat er ook maar naar zweemt, daar 15 de scheids1ijn: doen
we niet, heg1nnen we niet aan. Dat is een goed Er1nc1pe Want a]s =
dat binnenlaat dan i3 het auy wan: als je dit kan %e dat

En vooral voor een Duitse Tirma is dat helangrijk natuurlijk.



De zpelletjes warden zeker ook proefgespeeld; geheurt dat internt

Het gebeurt intern, maar bij belangrijke heszliszszingen worden ook
Ernepen spelers wvan huitenat aangefrokken, ook kinderen. Bij]

inderspellen worden kinderen wan kleuterscholen of lagere scholen
gevraa%d ze worden er ook woor hetaald. Yooral bij dure spelen Taten
we toch een aantal testrondes lopen in het hedrijf.

In uw rec]amES?nts presenteert u het totale pakket. Zou het niet
beter werken als er maar é&én spel werd uitgelicht?

Wij hebben een aantal jaren geprobeerd woor specifieke spellen E0
secondenspots op radio en tw, een spel over de Blhne te brengen,
h1%vnnrhee1d Wildlife en Relexicon. Maar het is ons eenvoudigwey niet
gelukt, en we hebben nu dus zitten kijken naar wat anderen doen,
zoals Jumbo en Milton Bradley. Yooral Milton Bradley heeft weel meer
ervaring dan wij, uit de Yerenigde Staten natuur11%k. Oie proberen
geen spel uit te leggen, maar die drukken een titel erin, zodat de
mensen die titel op hun netvlies krijgen, en een sfeer opgeroepen
wordt wan: gezellig, hoi, we zijn gezellig hezig. Wat daar nou precies

ebeurt, is niet zo he1angr1Jk maar vooral E1L kinderen gebeurt dat.

ier op een rij is: leuk, gezellig, plezier. Hoe dat spel precies
gaat, wat er gedaan moet worden, wordt niet du1de113k maar als de
verpakking maar groot in beeld versch13nt

Toch werkt dat wel he? o R ey .. WA
. el ) wﬁf e
Dat werkt wel ja. Dat is een hele RS AL ;;y.ﬁgﬁ

primitieve manter van reclame maken, ]fn5 T O
zou Je zeggen. Maar we hebben er |

mizschien wel wan geleerd.

U heeft ook consumenten geenquéteerd.

Wij hebben onderzoek gedaan naar de
merkenbekendheid. Er ziJn twee soorten:
de spontane en de gehoTpen bekendheid.

Jpontaan hetekent: noemt u eens een spellenmerk. Geholpen bekendhedd
15 een 1ijstje woorhouden en zeggen: streep aan wat u kent., En een

mengsel wvan die twee iz de algemene bekendheid,

Nou, het iz duidelijk dat Jumbo één staat: een gehn]Fen bekendheid

van practisch 100 procent in de goede doelgroep, namelijk huiswrouwen
tussen 25 en 40 jaar -dat zijn de kopers- in het westen wvan het Tand.

Daar hoeft Jumbo geen reclame meer te maken, dat iz eigenlijk al wvoor
mekaar, Het pakket Jumbo stelt niet zoveel meer woor, maar traditioneel
zijn ze erg bekend, vooral in kinderzpellen.

Maar wij kunnen uit dat rapport ook halen dat die situatie in hepaalde
gebieden wan het Tand weer niet zod gunstig is woor Jumbo, en in welke
geh1eden onze kracht 1igt.

1 die gegevens probeer je natuurlijk te wverwerken: wij kunnen in
de vergadering in Ravensburg wel zeggen dat we iets niet moeten doen,
toch kan de directeur Frankrijk vinden dat dat prima i3 voor de markt !
We zien bijvoorbeeld de laatste t1qd in die electronica, wat dan
electronica heet, electronische spellen, dat dondert in elkaar als.
Dat gaat wvan 129 naar 99 naar 79, naar 59 gulden, en het wordt nng
niet verkocht.



Het stelt ook niets woor,

Nee maar goed, als {F nou zo'n spel neemt als Simon, zo’'n ronde schijf
waarop je kan. iz met grote tamtam in de ma rkt % eramd dit jaar,
op het gegeven dat er vorig jaar in de Yerenigde Staten miljoenen
van zijn verkocht -het is daar een waanzinnig succes geweest- terwijl
het hier afgaat als... alsof het waardeloos is. Merlin, dat is ook
zoiets hé,.. De mensen willen het niet, maar tdoch is daarmee niet
?ezegd dat de electronica geen kans heeft in de spellenwereld,

k weet dat Milton Bradley ook vn]gend jaar weer met electroniszche
spellen komt, duurder, tot 250 er stuk, en er zal echt wel
wat goeds tussen zitten op den duur, maar is het niet verkeerd
aangepakt en bij voorhaat al ver est. Griezelig.

Het moet komen, een keer, Wij zitten al jaren om die hete hrei heen
te loeren. Wij zeggen niet nee tegen de electronica, wij zijn er zelf
ook mee hezig, maar wij zijn als de dood, geweest en ndg, om je té
vroeg erin te starten, op een moment dat het allemaal nog onrijp is.

{c) Richard van Yugt 1980



