Samenvatting Stephensons Rocket
Spelbord

· 3 soorten steden;

- (7) vertrekpunten van een locomotief, van 7 verschillende maatschappijen
- stationsstad
- metropolen met de fiches ‘staal’, ‘textiel’, ‘brouwerij’ en ‘leer’

· 9 pasagiersfiches;

· van elk der 7 maatschappijen is een stapel van 16 aandelen;

· 1 stapel met 16 extra aandelen

Doel

Speler kruipt in de rol van spoorwegbaron. De speler die het meeste geld verdient, wint het spel.

Spelverloop

actieve speler doet 2 (naar zijn eigen inzichten: dezelfde of verschillende) acties.

A.  (Metropool)fiche pakken;

B.  Station (ver)plaatsen;

(indien) op een vrij veld

- als een ‘loc’ eenmaal station bereikt heeft mag het niet meer verplaatst worden

- niet op een stad;

- niet grenzend aan andere station;

- niet naast een locomotief

C.  Locomotief verplaatsen;

· verplaats loc een veld;

- niet op steden, spoortegels of andere loc’s

- niet op veld dat aan 2 andere spoorlijnen grenst

· neem aandeel van die maatschappij;

· VETO?

- aandeelhouder roept VETO

- door (met aandelen) te bieden kunnen spelers invloed uitoefenen op de richting van loc;

- speler met hoogste bod bepaalt richting: voor de actieve speler is evenaring bod voldoende;

- winnaar legt zijn aandelen terug op de stapel;

· ‘vul’ het gat (dat de verplaatste loc achterlaat) met een spoortegel

· staat ‘LOC’ op een STATION van een andere speler? 

- speler mag 1 van de passsagiersfiches pakken

· GEïSOLEERD?

als

‘loc’ geen nieuwe stad kan bereiken

en

‘loc’ kan niet fuseren met andere lijn

dan 

stapel aandelen omkeren 

· verder bewegen levert geen aandeel meer op

· aandelen zijn nog wel voor fusies beschikbaar (zie puntentelling)

Einde van het spel

· als na een actie nog aandelen van 1 maatschappij over zijn, of;

· als alle 60 (of denkbeeldige 61e) spoortegels op het speelbord zijn gelegd

De actie (dus 1e óf 2e) die leidt tot het einde van het spel moet afgemaakt worden.

Puntentellingen

Elke keer als een spoorlijn wordt aangesloten op een nieuwe metropool of nieuwe stationsstad, of bij een aandelenfusie. Dit is het geval als de locomotief (na de definitieve zet) geplaatst is op een veld aangrenzend aan:

· Metropool

de speler met de meeste fiches van die metropool krijgt 2.000,-

de andere speler 1.000,-

· Stationsstad

- de speler met de meeste stations: voor elke stad ontvangt hij 1.000,-

- nr. 2 krijgt de ½ van dat bedrag.

· Spoortegel of locomotief van andere maatschappij

- de maatschappij (van de verplaatste loc) wordt opgeheven;

- loc wordt vervangen door spoortegel;

- loc wordt geplaatst op aandelenstapel

- speler met de meeste aandelen van de opgeheven lijn krijgt voor elke stad 1.000,-;

- nr. 2 krijgt de ½ van dat bedrag;

- aandelen gaan terug naar de voorraad;

- tegen elke 2 ‘oude’ aandelen ontvang je 1 aandeel van de nieuwe maatschappij.

Eindtelling

1.  Fiches

speler met meeste fiches van een symbool ontvangt 6000,-

2.  Stations

speler met meeste stations aan een spoorlijn ontvangt voor elke stad 1000,-

Nr 2 krijgt ½ 

3.  Aandelen

per maatschappij: speler met meeste aandelen krijgt voor elke stad 1000,-

Nr 2 krijgt ½ 

Meerdere eerste plaatsen: 

tel het geld voor de eerste en tweede plaats bij elkaar op en deel dat over de winnaars.

Meerdere tweede plaatsen: 

verdeel geld van tweede plaats tussen betreffende spelers.

Naar beneden afronden.

